
ODTÜ BULMACA TOPLULUĞU 

ÜNİVERSİTELER ARASI BULMACA TURNUVASI 

YARIŞMA YÖNERGESİ 

 

ODTÜ Bulmaca Topluluğu tarafından düzenlenen turnuva için yarışmaya katılabilme şartları sırası ile: 

• Yarışmacıların 18 yaşını doldurmuş olmaları, 

• Yarışmacıların aktif olarak bir üniversite programına kayıtlı olmaları, 

• Kayıtlı oldukları üniversitenin “.edu” uzantılı e-posta adreslerini kayıt sırasında bildirmeleri 

• Oluşturulan takımların yarışmada resmi sıralamaya katılabilmeleri adına tüm üyelerin aynı 

üniversiteye kayıtlı olmuş olmaları gerekmektedir. 

Turnuva, 25-26 Nisan 2026 tarihinde ODTÜ Ankara kampüsünde, kafeterya binasının üst katında 

gerçekleştirilecektir. Herhangi bir katılım ücreti yoktur, yarışma ödülleri zaman içerisinde duyurulacaktır. 

Yarışmacıların yolculuk, konaklama ve yiyecek içecek masraflarını an itibariyle kendileri karşılamaları 

ve sorumluluklarını üstlenmeleri gerekmektedir. İleriki dönemlerde yapılan görüşmeler ardından olumlu 

sonuçlananlar dahilinde sağlanabilecek imkân veya indirimler katılımcılar için turnuva sayfası üzerinden 

duyurulacaktır. 

Turnuva, çeşitli zorluklardan oluşan 80’den fazla türü ve 150’yi aşkın soruyu kapsamaktadır. Türler ve 

örnek sorular turnuva sayfasında paylaşılacaktır. 

Turlar sırasında yarışmacılara verilecek soru kitapçıklarında türler için açıklamalar bulunacak ancak 

örnek soru bulunmayacaktır. Soru türlerini önceden incelemek yarışmacının sorumluluğudur ve tavsiye 

edilir. Dileyen yarışmacıların yayınlanan örnek soruların çıktısını yanında getirmeleri, üzerine notlar 

almaları serbesttir. 

Yarışma içerisinde bireysel ve takım puanları ayrı ayrı göz önünde bulundurularak iki adet sıralama 

oluşturulacaktır. İlki tamamen bireysel puanlamalardan oluşan ve herkesin direkt olarak dahil edileceği bir 

sıralama tablosudur. İkincisi ise, geçerli (aynı üniversitenin öğrencilerinden oluşan) takımların içinden her 

üniversiteden yalnızca o üniversitenin en yüksek puanlı takımlarının yalnızca takım turlarından aldıkları 

puanın dahil edileceği sıralamadır. Takım sıralamasına örnek olarak: 

 

Yukarıdaki örnekte A Üniversitesi B Takımı, C Üniversitesi B takımından daha yüksek puan almış 

olmalarına rağmen, kendi okullarından farklı bir takımın onları geçmesi nedeniyle resmi sıralamaya dahil 

olamamış olacaklar. 

Aynı üniversitelerden gelmeyen öğrencilerin takımlarının da bulunduğu ek bir sıralama da 

oluşturulacaktır. Yukarıda da belirtildiği gibi bu ekipler takım ödülleri için aday olamayacaktır. 

Puanlandırma aşamasında yalnızca cevap kağıtları üzerinde bulunan tamamen doğru yanıtlar 

değerlendirilecektir. Puanlandırma girilen turlarda alınan toplam puanların toplamı ile belirlenecektir. 

Takım Adı Puanı 

A Üniversitesi – A 1040 

B Üniversitesi – A 980 

A Üniversitesi – B 940 

C Üniversitesi – B 850 

Sıralama Üniversite Adı 

Birinci A Üniversitesi – A 

İkinci B Üniversitesi – A 

Üçüncü C Üniversitesi – B 

Dördüncü … 



Yarışmacılar turnuva alanına her turun ilk 5 dakikası sonrası giriş ve özel bir durum haricinde ilk 5 

dakika içerisinde turnuva alanından çıkış yapamazlar. 

Turların bitiminde katılımcılar özel durumlar haricinde kitapçıklarını teslim etmeyebilirler.  

Turlar esnasında cevap kağıdının ya da kitapçıkların zarar görmesi durumunda yenileri isteği dahilinde 

katılımcıya teslim edilir. Çözümler için ek bir süre tanınmadan her iki kitapçık ve cevap kâğıdı toplanarak 

değerlendirmeye alınır. Değerlendirme süreci bittiğinde kitapçıkların ikisi de katılımcıya geri verilir.  

Yarışmacıların kendi rahatlıkları için turnuvaya kendi kırtasiye malzemelerini getirmeleri tavsiye edilir, 

ihtiyacı olan katılımcılara gerekli destek sağlanacaktır. Yarışma sırasında yarışmacılara tedarik edilecek 

kırtasiye malzemeleri topluluğa ait olduğundan etkinlik sonunda iade edilmeleri önemle rica olunur. 

Yarışmacılar kitapçıkları üzerinde renkli kalem kullanabilirler, yalnızca yazılacak olan cevap anahtarlarının 

okunaklı olmasına özen gösterilmesini rica etmekteyiz.  

Yarışmacılar turlar esnasında hesap makinesi haricinde herhangi bir elektronik eşya kullanamazlar. 

Zamanı yakından takip edebilme amacı ile analog veya dijital kol saatleri kullanılabilir. 

AOT1’e katılacak olan katılımcıların yanlarında makas bulundurması tavsiye edilir. Turun ayrıntıları 

için akıl oyunları örnek sorular dosyasına bakabilirsiniz. 

Topluluğumuz kaybolan eşyalardan sorumlu değildir, değerli eşyalarını şahsın yanında bulundurulmasını 

rica ederiz. 

 Turlar esnasında diğer yarışmacıları rahatsız etmeden yiyecek ve içecek kullanımı serbesttir.  

Yarışmacılar bireysel turlar esnasında birbiri ile iletişim kurmamalıdır, herhangi bir ihtiyaç durumunda 

görevliler ile irtibata geçerek durumu çözümlemelidirler.   

Sonuçlar turnuva ile eş zamanlı olarak internet üzerinde bir dokümandan paylaşılacaktır. Katılımcılar 

sonuçlarda bir yanlışlık olduğunu düşünüyorlarsa itiraz masasına gidebilirler. Hazırlanan sorular tek 

çözümlü olmaları göz önünde bulundurularak hazırlanmaktadır. Çok çözümlülük ya da çözümün mevcut 

olmadığı durumları ile karşılaştığını düşünen katılımcılar bunu cevap kağıtlarında belirtebilirler.  

Katılımcıların okullarına ait e-posta adreslerine gönderilecek olan onaylamaları yapmaları 

beklenmektedir. Bu adım, ODTÜ dışı katılımcılar adına kampüse giriş izninin alınabilmesi için önem arz 

etmektedir. 

Turnuva esnasında yalnızca topluluk hesaplarından sosyal medya üzerinde paylaşılmak üzere fotoğraf ve 

video çekimi yapılacaktır.  

Oluşabilecek herhangi bir durumda son karar topluluk tarafından belirlenmiş jüri ekibine aittir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

An itibariyle turnuva zaman tablosu şu şekildedir: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AOB#: #. Akıl Oyunları Bireysel Turu  AOT#: #. Akıl Oyunları Takım Turu 

SB#: #. Sudoku Bireysel Turu  ST#: #. Sudoku Takım Turu 

 

 

Herhangi bir yönerge güncellemesi ve turnuvada sorulacak olan sorularının örnekleri için sitemizi takipte kalın. 

 

 

Turnuvada başarılar dileriz. 

 

-ODTÜ Bulmaca Topluluğu – Üniversiteler Arası Bulmaca Turnuvası Ekibi 

25 Nisan 2026 Aktivite 26 Nisan 2026 Aktivite 

09.00 – 10.00 Kayıt 09.00 – 10.00 Kahvaltı 

10.00 – 10.10 Isınma Turu 10.00 – 10.30 AOB5 

10.10 – 10.20 Mola 10.30 – 10.40 Mola 

10.20 – 10.50 SB1 10.40 – 11.10 SB5 

10.50 – 11.00 Mola 11.10 – 11.20 Mola 

11.00 – 11.30 AOB1 11.20 – 11.50 AOT2 

11.30 – 11.40 Mola 11.50 – 12.00 Mola 

11.40 – 12.00 SB2 12.00 – 12.30 ST2 

12.00 – 12.10 Mola 12.30 – 14.00 Yemek Molası 

12.10 – 12.30 AOB2 14.00 – 14.20 AOB6 

12.30 – 14.00 Yemek Molası 14.20 – 14.30 Mola 

14.00 – 14.45 SB3 14.30 – 14.50 SB6 

14.45 – 14.55 Mola 14.50 – 15.00 Mola 

14.55 – 15.40 AOB3 15.00 – 16.00 AOB7 

15.40 – 15.50 Mola 16.00 – 16.10 Mola 

15.50 – 16.10 ST1 16.10 – 17.10 SB7 

16.10 – 16.20 Mola 17.10 – 17.50 Mola 

16.20 – 16.40 AOT1 17.50 – 18.20 Ödül Töreni 

16.40 – 17.10 Mola   

17.10 – 17.30 SB4   

17.30 – 17.40 Mola   

17.40 – 18.00 AOB4   


