ODTU BULMACA TOPLULUGU
UNIVERSITELER ARASI BULMACA TURNUVASI

Yarismada Sorulacak Soru Tiirleri, Kurallar1 ve Ornekleri

Asagida turnuvada sorulacak olan soru tiirlerinin kurallar1 6rnekleri ile birlikte verilmistir. Yarigmada
kullanilacak olan soru tiirlerinin hangi turda kagar adet sorulacagina dair bilgi verilmistir.

Yarigsma esnasinda turun baginda soru kitap¢iginin yani sira verilecek olan cevap kagitlaria ¢oziilmiis
sorularin nasil girilecegine dair 6rnekler mevcuttur. Sorulardan tam puan alinabilmesi adina her cevap
isteminin dogru formatta ve dogru cevap ile doldurulmus olmasi gerekmektedir.

Sudoku Turlar:
e Sudoku Bireysel 1 — 30 dakika

Klasik Sudoku (10): NxN 1zgara lizerinde 1’den N’ye kadar sayilar yerlestirin. Yerlestirilen sayilar,
ayni satir, siitun ve kalin ¢izgilerle belirtilmis olan bolgeler igerisinde tekrar edemezler.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 463125
1B: 256431
Ornek: Coziim:

(1AL 2 3 5
O»

- oINPT
AO|WQ|=|O01 N
N2 ]|W O
a N | ~|o | —
D= VI |~

A

——
—
| —



e Sudoku Bireysel 2 — 20 Dakika

Palindrom Sudoku (2): Klasik Sudoku kurallart gegerlidir. Ayrica, ayni1 ¢izgi izerindeki sayilar okunusg
yonii fark etmeksizin bir ugtan digerine dogru okundugunda ayni ifadeyi vermelidir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 245613
IB: 512346
Ornek: Coziim:
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Biiyiik Farkh Sudoku (German Whispers Sudoku) (2): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica,
cizgi lizerinde yer alan sayilardan her birinin kendisinden hemen 6nceki veya sonraki say1 ile arasinda en
az 5 fark olmas1 gerekmektedir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 134526
1B: 526341
Ornek: Cozim:
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Kiiciik Farkh Sudoku (Dutch Whispers Sudoku) (2): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica, ¢izgi
iizerinde yer alan sayilardan her birinin kendisinden hemen 6nceki veya sonraki say1 ile arasinda en az 4
fark olmas1 gerekmektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 614325
1B: 253164
Ornek: Coziim:
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Renban Sudoku (2): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica, ayn1 ¢izgi iizerinde yer alan sayilarin
strast karisik olsa bile ardisik olmalar1 gerekmektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 412356
1B: 265134
Ornek: Coziim:
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e Sudoku Bireysel 3 — 45 Dakika

-Klasik Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

Kosegen Sudoku (Diagonal / X Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir. Ayrica, yerlestirilen
sayilar 1zgaranin kosegenleri iizerinde tekrar edemezler.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 512463
IB: 251634
Ornek: Coziim:
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Sah Hamlesiz Sudoku (Anti-King Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar gecerlidir. Ayrica, yerlestirilen
sayilar birbirinin ¢evresindeki 8 hiicre icerisinde tekrar edemez.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 253641
1B: 526314
(")rnek: Cézﬁm:
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Kropki Esli Sudoku (Kropki Pairs Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica,
kutucuklarin arasinda bulunmakta olan beyaz daireler ardisik iki say1y1, siyah daireler ise bir sayinin
digerinin iki kat1 oldugunu temsil etmektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 324165
IB: 152436
Ornek: Coziim:
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Bolgesel Sudoku (Irregular Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir. Bolgelerin bazilar1 ya da
tamaminin sekli degismis durumdadir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabr:

1A: 645132
IB: 156324
Ornek: Coziim:
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Ekstra Bolgeli Sudoku (Extra Region Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica, 1zgara
iizerindeki gri renkli hiicreler bulunduklarina ek olarak yeni bir bélge olusturmaktadir. Bu bolge
icerisinde say1 tekrar1 olamaz.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 126345
1B: 345261
Ornek: Coziim:
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Sinirlar Arasi Sudoku (Between Lines Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica, verilen
cizgi lizerindeki sayilar, ¢izgi uclarindaki dairelerdeki iki saymin degerleri arasinda olmalidir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

l1A: 125634
IB: 516342
Ornek: Cozim:
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Oklu Sudoku (Arrow Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir. Yuvarlaklarin igerisinde
bulunacak olan sayilar, ona bagli olan okun {izerindeki sayilarin toplamini vermektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 453261
IB: 612435
Ornek: Coziim:
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-Renban Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

-Palindrom Sudoku (1): Ornek ve aciklama yukarida mevcut.

——
~N
| —



e Sudoku Takim 1 — 20 Dakika:

-Klasik Sudoku (4): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

Samuray Sudoku (1): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir. Ayrica, verilen 1zgaralarin kesisen
kisimlarindaki sayilar kesismekte olan iki 1zgaranin da kisitlamalarindan etkilenmektedir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:
l1A: 3421
1B: 2314213214

1C: 14321423

Ornek: Coziim:
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-Bu turda takimlarin gorevi, bes adet 9x9 1zgaradan olugmakta olan Samuray Sudoku’yu ¢6zmektir.
Yarigmacilar, soruyu kolaylastirabilmek adina ¢6ziimii zorunlu olmayan dort adet klasik sudoku igerisinde
belirtilmis noktalara gelen sayilari, Samuray Sudoku 1zgarasi lizerinde ayn1 sembollerle belirtilen hiicrelere
aktarabileceklerdir.




e Sudoku Bireysel 4 — 20 Dakika:

Apartmanlar Sudoku (Skyscrapers Sudoku) (2): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir. Izgara {izerindeki
her bir say1 bir kendisi kadar kata sahip olan bir apartmani temsil etmektedir. Izgaranin kenarlarinda
verilmis olan ipuglar1 o yonden bakildiginda kag adet apartman “goriildiigiinii” géstermektedir. Daha ¢ok
katli olan apartmanlar, daha az katli olan apartmanlari goriilmesini engeller.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 136542
1B: 425631
Ornek: Coziim:
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Apartmanlar Sudoku (Termometreli) (Skyscrapers Sudoku (Thermometers)) (2): Apartmanlar
Sudoku ve Termometre Sudoku (SB6 — 3. 6rnek) kurallar1 gegerlidir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 231654
1B: 346125
Ornek: Céziim:
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Apartmanlar Sudoku (Oklu) (Skyscrapers Sudoku (Arrow)) (2): Apartmanlar Sudoku ve Oklu Sudoku
kurallar1 gecerlidir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 416532
1B: 243156
Ornek: Coziim:
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Apartmanlar Sudoku (Oklu ve Termometreli) (Skyscrapers Sudoku (Arrow and Thermometers)) (1):
Apartmanlar Sudoku, Oklu Sudoku ve Termometre Sudoku (SB6-3. 6rnek) kurallar1 gegerlidir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:
l1A: 215364

I1B: 634512

Ornek: Cézﬁm:
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o Sudoku Bireysel 5 — 20 Dakika:

Sudo-Kurve (2): Klasik sudoku kurallar1 gecerlidir. Ayrica bazi satirlar veya siitunlar biikiilmiis olabilir,
bu satir ve siitunlar 1zgaralar1 birbirine baglayan ¢izgiler ile gosterilmistir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz. Bu giris sekli, biikiilmiis satir ya da siitunlar i¢in de gecerlidir.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 1324
IB: 1234
Ornek: Coziim:
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Isodoku (2): Klasik sudoku kurallar1 gecerlidir. Ayrica 1zgaranin tamamu bir kiip ylizeyine dokiilmiistiir.
Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satir veya siitunlari, okun gésterdigi yonde giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 4321
IB: 4213
Ornek: Cézﬁm:
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Parke Sudoku (7ile Sudoku) (2): Klasik sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica bazi hiicreler olmasi
gerekenden daha farkli sekillerdedir, bu hiicreler birden fazla satir ya da siitunu kaplayabilirler. 1zgara
tizerindeki renklendirmeler gorsellik amaglhidir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 4231
1B: 3142
Ornek: Coziim:
2
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Sikisik Sudoku (7ight-Fit Sudoku) (2): Klasik sudoku kurallar1 gecerlidir. Ayrica igerisinde ¢izgi
bulunan hiicrelerde iki adet say1 bulunmalidir. Bu sayilardan biiyiik olani sag asag1 koseye ve kiiciik olan1
ise sol yukar1 koseye yazilmalidir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz. Isaretlenmis satir veya siitununuzdaki hiicrelerden birinde birden fazla say1 varsa, ilerlediginiz
yone gore sayilar1 yerlestirin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 512346
1B: 153462
Ornek:
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Eksik / Fazla Sudoku (Deficit-Surplus Sudoku) (1): Klasik sudoku kurallar1 gecerlidir. Ayrica, NxN
1zgara icin; hiicre sayis1 N’den eksik olan bolgelerde her sayidan bir tane olmak zorunda degildir fakat
say1 tekrar1 yapilamaz. Hiicre sayis1t N’den fazla olan bolgelerde 1°’den N’ye kadar olan sayilar en az bir
kere bulunmak sartiyla say1 tekrar1 yapilabilir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 421365
1B: 352146
Ornek: Cozim:
183 5(4(6/2(1]3
4| |2 1]16|3|4/5](2
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e Sudoku Takim 2 — 20 Dakika:

-Bu turda yarigsmacilar karsilarina gelen eksik ve ¢ok ¢oziimlii sekiz 1zgara ile karsilasacaklar. Bu 1zgaralar1
ikiserli eslestirerek dort adet yeni 1zgara olusturmalar1 gerekmektedir. Olusturulan 1zgaralar; birlesen eksik
sorularin tiim say1 ipuglarinin ve varyant ipuglarinin degistirmeden, dondiirmeden veya yansitmadan ayni
konumlarina yerlestirilmis sekilde ortaya ¢ikarilmalidir. Asagida tur icerisinde kullanilacak olan sekiz
varyant verilmistir.

-Ekstra Bolgeli Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.
-Kropki Ciftli Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.
-K&segen Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.
-Oklu Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.
-Palindrom Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

-Sah Hamlesiz Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

Tekli Ciftli Sudoku (Odd-Even Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Hiicrelerin ilizerinde
bulunan yuvarlaklar tek sayilari, kareler ise ¢ift sayilar1 temsil etmektedir. Tim kareler ve yuvarlaklar
verilmemistir.

Céziim Giris Sekli: isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabr:

1A: 361245
IB: 412653
Ornek: Céziim:
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Kale Sudoku (Fortress Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir. Koyu renge boyanmais hiicrelere
gelen sayilar, ortogonal olarak ¢evresinde bulunan beyaz hiicrelerdeki sayilardan biiyiik olmalidir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 563241
1B: 645123
Ornek: Coziim:
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o Sudoku Bireysel 6 — 20 Dakika:

-Sah Hamlesiz Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

At Hamlesiz Sudoku (4Anti Knight Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir. Yerlestirilen sayilar
birbirine gore “at hamlesi” konumunda bulunamazlar (Herhangi bir ortogonal hiicresi olan karenin
yoniindeki ¢caprazinda kendisinden bulunamaz).

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 416523
IB: 361452
Ornek: Coziim:
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Termometreli Sudoku (Thermometers Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Izgara
tizerindeki termometrelerde bulunan sayilar, hazneden borunun ucuna dogru artacak sekilde
siralanmalidir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlari soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 164352
1B: 641235
Ornek: Coziim:
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-Oklu Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.
-Kale Sudoku (1): Ornek ve aciklama yukarida mevcut.
Klon Sudoku (1): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica, aymi sekli olusturan griyle boyanmis

hiicrelerde (klonlarda) ayni sayilar sekiller dondiiriilmeden veya yansitilmadan ayni pozisyonda
bulunmalidir. Klonlar i¢inde say1 tekrar1 yapilabilir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 425613
IB: 136542
Ornek: Coziim:
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e Sudoku Bireysel 7 — 60 Dakika:

-Termometreli Sudoku (2): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

X Toplam Sudoku (X-Sums Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica, 1zgara digindaki
sayilar bulunduklari satir veya siitundaki ilk X sayinin toplamini gosterir. X, toplam yoniinden

bakildiginda satir veya siitundaki ilk say1y1 temsil eder.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru

giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 652134
1B: 413265
Ornek:

13

O
O»

11

10

Cozim:
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XV Esli Sudoku (XV Pairs Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica, iki hiicrenin
ortasinda bulunan X isareti bu hiicrelerdeki sayilarin toplaminin 10 olmas1 gerektigini, V isareti ise bu iki

hiicredeki sayilarin toplaminin 5 olmasi gerektigini belirtir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru

giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 436125
I1B: 251436
Ornek:
X
v

O
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Belirsiz XV Esli Sudoku (Ambiguous XV Pairs Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir.
Ayrica, iki hiicrenin ortasinda bulunan daireler, bu hiicrelerdeki sayilarin toplaminin 5 ya da 10 olmasi
gerektigini belirtir.

Coéziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 312465
IB: 123654
Ornek: Coziim:

> >
O»12 o

= | Al WQ|JOT |

AO=1W OO|N| D

w

N
N Ol =IO
WDoO|gaN|R~RO—=
AN OV |~
O WIN|A~|=O

-At Hamlesiz Sudoku (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

Athlarin Kabusu Sudoku (Knightmare Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir. Ayrica,
birbirine “at hamlesi” uzakligindaki iki hiicrenin i¢indeki sayilarin toplam1 5 veya 15 olamaz.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 546132
1B: 365421
Ornek: Coziim:

A A= O|WIN
NDNOJW | A~|OT|—
BB A LA AN 0 - Ne))

D=l DD|OD
OO |=O1
L=

2 4

O
o
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Toplamh Sudoku (Killer Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gegerlidir. Ayrica, kesikli ¢izgilerle
verilmis bolgelerdeki sayilarin toplami bolgenin sol iist kosesinde verilmis sayiya esit olmalidir. Kesikli
cizgilerle olusturulmus bolgeler icinde say1 tekrar1 yapilamaz.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.
Verilen Ornegin Cevabi:

l1A: 324651

I1B: 561243

Ornek: Coziim

O Q512 4]6 5]
5|3 615|324
i 45[5[13 2
S "1/3/2]4/6/5

____________________

777777777777777777

5 Numara Yasiyor Sudoku (Number 5 is Alive Sudoku) (1): Klasik Sudoku kurallar1 gecerlidir. Ayrica,
kesikli ¢izgilerle verilmis bolgelerdeki sayilarin toplamlar1 5 ile bitmek zorundadir (toplamlar 5, 15, 25,
35 veya 45 olabilir). Kesikli ¢izgilerle olusturulmus bolgeler iginde say1 tekrar1 yapilamaz.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga, isaretlenen siitunlari ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:
1A: 564231

1B: 415362

____________________

_________________________
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Yalanci Toplamh Sudoku (Liar Killer Sudoku) (1): Toplamli Sudoku kurallar1 gecerlidir. Kesik
cizgilerle verilmis bolgelerden yalnizca birinin sol iist kosesinde yazan toplam dogru degildir.

Céziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar soldan saga, isaretlenen siitunlar1 ise yukaridan asagiya dogru
giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:
1A: 561342

1B: 342651
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