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Yarismada Sorulacak Soru Tiirleri, Kurallar1 ve Ornekleri

Asagida turnuvada sorulacak olan soru tiirlerinin kurallar1 6rnekleri ile birlikte verilmistir. Yarigsmada
kullanilacak olan soru tiirlerinin hangi turda kacar adet sorulacagina dair bilgi verilmistir.

Yarigsma esnasinda turun basinda soru kitapgiginin yani sira verilecek olan cevap kagitlarina ¢oziilmiis
sorularin nasil girilecegine dair 6rnekler mevcuttur. Sorulardan tam puan alinabilmesi adina her cevap
isteminin dogru formatta doldurulmus olmas1 gerekmektedir.

Akil Oyunlar: Turlar:
e Akil Oyunlan Bireysel 1 — 30 dakika

Pentominous (2): Verilen 1zgaray1 beser birim kareden olusan pentomino parcalarindan olusacak sekilde
bolgelere ayirin. Bir parca birden fazla kez kullanilabilir ancak tiim parcalar kullanilmak zorunda
degildir. Pargalarin dondiirilmiis veya yansitilmis halleri kullanilabilir. Birbirine kenarlarindan komsu
olan herhangi iki bolge ayni1 sekilden olusamaz. Baz1 hiicrelerin lizerinde hangi pentomino bolgesi i¢ginde
bulundugunu temsil eden harfler ipucu olarak verilmistir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicreleri i¢inde bulunduklar1 bdlgenin harf karsiliklarini
soldan saga dogru yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:
1A: NNNFL

1B: PPNNL

Ornek: (Oziim:
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Binario (2): Verilen 1zgaray1 “0” ve “1” ile doldurun. 2Nx2N 1zgara i¢in, her satir ve siitunda N adet “0”
ve “1” bulunmalidir. Ayn1 rakamdan ortogonal olarak ardisik en fazla iki adet bulunabilir (ayn1 rakamdan
iic adet yatay veya dikey olarak ardisik bulunamaz). Izgara iizerinde herhangi bir satir veya siitun bir
digeri ile ayn1 diziliste olamaz (0101 seklinde iki satir olusamaz).

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlar1 soldan saga dogru “1” veya “0” olacak sekilde yazin.
Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 0011

IB: 0101

Ornek: Cozim:
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Masyu (2): Hiicrelerin merkezlerini birlestirerek kendisi ile cakismayan ve dallanmayan bir dongii
olusturun. Dongii, 1zgara tizerindeki tiim beyaz ve siyah dairelerden ge¢melidir. Siyah daireler,
dongiideki en az ikiser birim uzayan kose noktalarini temsil eder. Beyaz daireler ise kendilerinden sonra
en az bir yonden doniilmesi gereken diiz gegisleri temsil eder. Tiim siyah ve beyaz daireler verilmemistir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicrelerin merkezlerinde déngiiniin nasil davrandigina gore
soldan saga dogru gerekli harfleri yazin. Eger hiicrenin merkezinden ge¢cmiyorsa “X”, eger hiicrenin
merkezinde kdse yapiyorsa (yon degistiriyorsa) “L”, eger hiicrenin merkezinden diiz gegiyorsa “I”
harflerini kullanin.

Verilen Ornegin Cevabi:
1A: IXLLI

IB: IXXLL

Ornek: Coziim:
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Adalar (Nurikabe) (2): 1zgarada baz1 hiicreleri karalayin. “Adalar”, birbirlerine kenarlarindan bagli
karalanmamis hiicrelerden olusurlar ve birbirlerine koselerden temas edebilirler. Verilen sayilar, iginde
bulunduklar1 adanin kag birim kareden olustugunu temsil etmektedir. Tiim adalar verilmistir. [zgara
iizerinde bulunan karalanmis hiicrelerin tamaminin birbirine kenarlarindan baglantili olmalari
gerekmektedir. Herhangi bir 2x2’1ik alanda ada pargasi bulunmak zorundadir (karalanmis hiicreler
2x2’lik bir alan olusturamazlar).

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicrelerin durumlarini soldan saga dogru belirtin.
Karalanmis hiicreler i¢in “D” karalanmamuis hiicreler icin ise “A” harflerini kullanin.

Verilen Ornegin Cevabu:

1A: DADAAD
1B: DADDDD
Ornek:

O
o

Suguru (2): Izgara iizerindeki her hiicreyi rakamlar ile doldurun. Yerlestirilen rakamlarin ¢evresindeki
sekiz hiicrede kendilerinden bulunamaz. N birim kareden olusan kalin ¢izgilerle ayrilmis bir bolge,
birden N’ye kadar olan rakamlar1 (yalnizca bir adet olmak {izere) igermektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlarda bulunan rakamlar1 soldan saga yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

IA: 51352
I1B: 34241
Ornek: Coziim:
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« Akil Oyunlar Bireysel 2 — 20 dakika

Aqre (2): Izgara lizerindeki bazi hiicreleri karalayin. Herhangi dort ortogonal komsu hiicre tamamen
karalanmis ya da karalanmamis hiicrelerden olusamaz. Izgara iizerinde kalin ¢izgilerle ayrilmis olan
bolgelerin bazilarinin i¢inde bulunan sayilar, o bolge igerisinde ka¢ adet karalanmis hiicre oldugunu
temsil etmektedir. Igerisinde say1 bulunmayan hiicrelerin icerisinde herhangi bir sayida karalanmis hiicre
bulunabilir. Tiim karalanmis hiicrelerin birbirlerine kenarlarindan baglanabiliyor olmas1 gerekmektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga dogru karalanmis hiicreler igin
“X”, karalanmamas hiicreler i¢in “O” yazin.

Verilen Ornegin Cevabu:

1A: XOXXXO
1B: OXXXO0OX
Ornek: Coziim:
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Aqre (Dongiilii) (1): Aqre kurallar1 gecerlidir. Ayrica, karalanmig tiim hiicrelerin merkezlerini birbirine
baglayan, kendisini kesmeyen ve dallanmayan bir dongii olusturun.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga dogru karalanmis hiicreler igin
“X”, karalanmamuis hiicreler i¢in “O” yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

TA: XXXOXX
1B: OXXOXX
Ornek: Coziim:

213 4 213 4
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Apartmanlar (Skyscrapers) (2): NxN 1zgara i¢in, tiim hiicrelere birer adet olmak iizere birden N’ye
kadar olan sayilar1 yerlestirin. Sayilar, satir ve siitunlarda birden fazla kez bulunamazlar. Izgara
iizerindeki her bir say1 bir kendisi kadar kata sahip olan bir apartmani temsil etmektedir. [zgaranin
kenarlarinda verilmis olan ipuglar1 o yonden bakildiginda kag adet apartman “goriildiigiinii”
gostermektedir. Daha ¢ok katli olan apartmanlar, daha az katli olan apartmanlarin goriilmesini engeller.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlarda bulunan sayilari, apartman ipuglarini dahil etmeyerek soldan
saga dogru girin (N sayidan olusan bir satir i¢in N adet rakamdan olusan bir cevap satir1 olmalidir).

Verilen Ornegin Cevabu:

1A: 4132
1B: 1423
Ornek: 2 Coziim:
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Apartmanlar (Toplamh) (Skyscrapers Sum) (1): Apartmanlar kurallar1 kismen gecerlidir. Yalnizca
1zgaranin disinda verilmis olan ipuglari, o yonden bakildiginda goériilmekte olan “apartmanlarin™ “kat”
sayilarinin toplamini vermektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlarda bulunan sayilari, apartman ipuglarini dahil etmeyerek soldan
saga dogru girin (N sayidan olusan bir satir i¢in N adet rakamdan olusan bir cevap satir1 olmalidir).

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 2431
1B: 4123
Ornek: Coziim:
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e Akil Oyunlan Bireysel 3 — 45 dakika

Futoshiki (2): NxN 1zgara i¢in, 1’den N’ye kadar olan rakamlar1 her satir ve siitunda yalnizca birer kez
bulunacak bir sekilde yerlestirin. Hiicreler arasindaki biiytiktiir / kiiciiktiir isaretleri o hiicrelerde bulunan
sayilar arasindaki iliskiyi gostermektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki rakamlar1 soldan saga dogru giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 3412
1B: 2341
Ornek: Coziim:

O» > Q> 3] [4]>]1 2

Futoshiki (Ardisiksiz) (Non-Consecutive) (2): Futoshiki kurallar1 gegerlidir. Ayrica, aralarinda bir fark
bulunan sayilar (ardisik sayilar) birbirlerine ortogonal olarak komsu olamazlar.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki rakamlar1 soldan saga dogru giriniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 14253
1B: 31425
Ornek: Cozim:
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Dominion (1): [zgara iizerine 1x2’lik dikdortgenlerden olusan “domino” pargalarini birbirlerine
kenarlarindan komsu olmayacak sekilde yerlestirin. Dominolar harflerin bulundugu hiicrelere
yerlestirilemezler. Yerlestirilen pargalar ile olusturulacak olan bolgelerin icerisi nde yalnizca bir ¢esit harf
bulunmalidir. Farkli harfler ayn1 bolge icerisinde bulunamaz. Bolgeleri ayirabilmek adina dominolar
koselerinden temas edebilir. Tiim dominolar birbirine bagli olmak zorunda degildir. Tiim harf ¢esitleri
verilmistir, igerisinde harf bulunmayan bolge olusturulamaz.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicreler eger bir harf bolgesine dahilse o harfi, domino
parcgasina aitse “X” girin.

Verilen Ornegin Cevabu:

1A: CCCXBBXD

1B: CCCXBXDD

Ornek:

A
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Triminion (1): Dominion kurallar1 kismen gecerlidir. Yalnizca, yerlestirilen “domino” pargalarinin liger
birim kareden olusan trimino pargalar1 olmalar1 gerekmektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicreler eger bir harf bolgesine dahilse o harfi, domino
pargasina aitse “X” yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:
1A: AXBXGXGG

1B: XXBXXDDX
Ornek:
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Cross the Streams (1): Izgara {lizerinde baz1 hiicreleri birbirlerine kenarlarindan bagli olacak sekilde
karalayiniz. Karalanan hiicreler 2x2’lik bir alan olusturmamalidir. Izgaranin digindaki siitunlarin
baslarinda verilen semboller yukaridan agagiya, satirlarin basindaki semboller ise soldan saga dogru
karalanmis hiicrelerin durumlarini siralari ile tarif ederler. Verilmis bir say1, kendisi kadar ardisik karali
hiicre bulundugunu gosterir. Verilmis bir “?” sembolii, en az bir birim kareden olusan ardisik karali hiicre
boltimiinii gosterir. Verilmis bir “*” sembolii ise hi¢bir sey dahil olmak tizere miimkiin olabilecek her
thtimali igerir.

Coziim Giris Sekli: Secilen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga dogru karalanmis hiicreler igin “D”
karalanmamis hiicreler i¢in “B” yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: BDBDD

1B: BDBDD * 1
Ornek: 3 * 2
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Cross the Streams (Tersine) (1): Cross the Streams kurallar1 kismen gegerlidir. Yalnizca 1zgara disinda
verilen sayilar, karalanmis hiicreler yerine karalanmamais hiicreler hakkinda bilgi vermektedir.

Coziim Giris Sekli: Secilen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga dogru karalanmis hiicreler i¢in “D”
karalanmamis hiicreler i¢in “B” yazin.

Verilen Ornegin Cevabu:

1A: BBDBB
1B: DBDRBB
Ornek: 2 *
* | * 1 0}
2(2|*(13|?
2 7?
* 2 *
* 2 *
?0* 7
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Citler (Slitherlink) (1): Hiicrelerin kdselerini birlestirerek kendisini kesmeyen ve dallanmayan bir dongii
olusturunuz. Verilen sayilar, bulunduklar: hiicrenin ka¢ kenarinin déngii tarafindan kullanildigim
gostermektedir.

Coziim Giris Sekli: Secilen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga dogru dongii i¢erisinde kalmis hiicreler
icin “I”” dongiiniin disinda kalmis hiicreler i¢in “D” yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: IDIDID
1B: DIDIDD
Ornek: Coziim:
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Citler (Tiim Noktalar) (Slitherlink - Full) (1): Citler kurallar1 gegerlidir. Ayrica, dongii 1zgara
iizerindeki hiicrelerin tamaminin koselerinden gegmelidir.

Coziim Giris Sekli: Secilen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga dogru dongii i¢erisinde kalmis hiicreler
i¢in “I” dongiiniin disinda kalmis hiicreler i¢in “D” yazin.

Verilen Ornegin Cevabu:

1A: IDDDI
1B: DDITII
Ornek: Cozim:

44




Mayin Tarlas1 (Minesweeper) (1): 1zgara lizerine her hiicrede en fazla bir adet olacak sekilde
“mayinlar” yerlestirin. Verilen her say1, ¢cevresindeki sekiz hiicrenin igerisinde ka¢ mayin bulundugunu
gostermektedir. Ipuclar1 bulunan hiicrelere mayin yerlestirilemez.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga dogru mayin bulunuyorsa “1”,
may1in bulunmuyorsa “0” yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:
1A: 11100
I1B: 00101

Ornek: Cozim:
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Mayin Tarlasi (Cift Mayin) (Minesweeper - Double) (1): Mayin tarlasi kurallar1 kismen gecerlidir.
Yalnizca, her hiicreye en fazla iki adet mayin yerlestirilebilir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicreler icin soldan saga dogru ¢ift mayin bulunuyorsa “2”,
tek mayin bulunuyorsa “1” mayin bulunmuyorsa “0” yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 02220

1B: 20001

Ornek: Coziim:
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e Akil Oyunlar Takim 1 — 20 dakika

Bu turda yarismacilara 12 adet galaksiler sorusu sorulacaktir. Galaksilerin tamaminin iglerinde sayilar
bulunmaktadir. Bu sayilar, soru ¢oziildiikten sonra o galaksinin hangi renge boyanmasi gerektigini
belirtmektedir. Sayilarin renk karsiliklar1 kdgidin iist kisminda verilmistir. Turdan tam puan alinabilmesi

adina, katilimcilarin ¢ozdiikleri sorular1 boyayip kesip birlestirdikten sonra gizli resmi ortaya ¢ikarmalari
gerekmektedir.

Galaksiler (Spiral Galaxies) (12): Izgaray1 bosta herhangi bir hiicre kalmayacak sekilde bolgelere
ayirin. Verilen daireler olusturulacak bolgelerin donme merkezlerini temsil eder ve bolgeler bu merkezler
etrafinda rotasyonel simetrik sekillerde olmalidir. Biitlin daireler verilmistir.

Coziim Giris Sekli: Soldan saga dogru isaretlenen satirlardaki hiicreler hangi harfi temsil eden bolgenin
parcast ise o harfi yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:
1A: DDAABBBC

1B: GGGGFHHH

Ornek: Coziim:
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e Akil Oyunlan Bireysel 4 — 20 dakika

-Slitherlink (4): Ornek ve aciklama yukarida mevcut.

Citler (Masyu) (Slitherlink — Masyu) (2): Citler ve Masyu kurallar1 gegerlidir.

Coziim Giris Sekli: Secilen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga dogru dongii icerisinde kalmis hiicreler
icin “T”” dongiiniin disinda kalmis hiicreler i¢in “D” yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: ITITII
1B: IDIID
Ornek: Cozim:

o
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Citler (Cift Kose) (2): Citler kurallar1 gecerlidir. Ayrica, dongii lizerinde birbirine ardisik olan kdselerde
¢cift sayida doniis olmalidir.

Coziim Giris Sekli: Se¢ilen satirlardaki hiicreler igin soldan saga dogru dongii igerisinde kalmis hiicreler
i¢in “I” dongliniin disinda kalmais hiicreler i¢in “D” yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: DDITI
1B: DIIDD
Ornek: Coziim:
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e Akil Oyunlan Bireysel 5 — 30 dakika

Tapa (1): [zgara lizerindeki bazi hiicreleri karalayin. Karalanmis hiicrelerin tamamai birbirlerine
kenarlarindan baglantili olmalidir. 2x2 birim karelerden olusan herhangi bir alan tamamen karalanmis
hiicrelerden olusamaz. Verilen sayilar, ¢cevrelerindeki sekiz hiicre igerisindeki ardisik karalanmis
hiicrelerin sayisin1 gosterir. Bir hiicrede birden fazla say1 bulunmasi, aralarinda en az bir adet
karalanmamis hiicre bulunan karalanmis hiicre gruplarini temsil eder. Sayilar bulunduklar1 hiicre
icerisinde kiiciikten biiyiige dogru siralanmis olup herhangi bir sira temsil etmemektedirler. Ipucu
bulunan hiicreler karalanamaz.

Coziim Giris Sekli: Secilen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga karalanmis olanlar i¢in “K”
karalanmamis olanlar i¢in “B” yaziniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: BBBKKB
1B: BKBKKB
Ornek: Coziim:

m 1
o

Tapa (Bilinmeyenler) (7apa - Unknowns) (1): Tapa kurallar1 gecerlidir. Ayrica, bazi sayilarin degerleri
verilmemis olup “?”” sembolii ile gosterilmistir.

Coziim Giris Sekli: Secilen satirlardaki hiicreler i¢in soldan saga karalanmis olanlar i¢in “K”
karalanmamis olanlar i¢in “B” yaziniz.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: BBKKKB
1B: KKKKKK
Ornek: Cozim:

O
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Yajilin (1): Kendisi ile kesismeyen ve dallanmayan bir dongii olusturun. Verilen ipuclari, gosterdikleri
ok yoniinde kag¢ adet karalanmis hiicre bulundugunu gdostermektedir. Karalanmis hiicreler, birbirlerine
ortogonal olarak komsu olamazlar. Dongii, karalanmis hiicrelerden ve ipucu bulunan hiicreler disindaki
her hiicreden ge¢cmelidir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicrelerin merkezlerinde déngiiniin nasil davrandigina gore
veya gecip gecmedigine gore soldan saga dogru gerekli harfleri yazin. Eger hiicrenin merkezinden
gecmiyorsa (karalama veya ipucu ise) “X”, eger hiicrenin merkezinde kdse yapiyorsa (yon degistiriyorsa)
“L”, eger hiicrenin merkezinden diiz ge¢iyorsa “I”” harflerini kullanin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: LILXT
1B: LLXXI
Ornek: Coziim:
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o> O

2 2

Yajilin (Domino) (1): Yajilin kurallar1 kismen gecgerlidir. Karalanan hiicrelerin 1x2’lik “domino”
parcalarindan olusmas1 gerekmektedir. Ipuglar ise, gosterdikleri yonde kag adet “domino” oldugunu
gostermektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicrelerin merkezlerinde déngiiniin nasil davrandigina gore
veya gecip gecmedigine gore soldan saga dogru gerekli harfleri yazin. Eger hiicrenin merkezinden
gecmiyorsa (karalama veya ipucu ise) “X”, eger hiicrenin merkezinde kdse yapiyorsa (yon degistiriyorsa)
“L”, eger hiicrenin merkezinden diiz ge¢iyorsa “I”” harflerini kullanin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: LLXXXI
1B: LITLXI
Ornek: Coziim:
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Kakuro (1): Izgaradaki bos hiicreleri her hiicrede 1’den 9’a kadar yalnizca bir say1 yerlesecek sekilde
doldurun. Verilen ipuglar1 gosterdikleri yondeki (sag yukarida ise sagi, sol asagida ise asagiy1) ardisik
beyaz hiicrelerde bulunan sayilarin toplamini vermektedir. Verilen ipucundaki toplama ulasilmaya
calisilirken ayni rakam birden fazla kullanilamaz.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satir veya siitunlardaki sayilar1 ipuglarim atlayarak soldan saga dogru
veya yukaridan asagiya dogru yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 127
1B: 713
Ornek: Cozliim:

Kakuro (Ardisiks1z) (Kakuro — Nonconsecutive) (1): Kakuro kurallar1 gegerlidir. Yalnizca, yerlestirilen
sayilar ile aralarinda bir fark olan sayilar birbirlerinin ortogonal komsulari olamazlar.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satir veya siitunlardaki sayilar1 ipuglarini atlayarak soldan saga dogru
veya yukaridan asagiya dogru yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 158
1B: 649
Ornek:

2
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e Akil Oyunlar Takim 2 — 30 dakika

Bu turda yarismacilarin karsisina bes adet 1zgara ¢ikacaktir. [zgaralarda bulunan akil oyunlarinin tamami
kendi kurallar1 ile tamamlanabilir durumdadirlar. Bazi ipuglar1 harfler ile degistirilmistir. Her harf farkli bir
say1y1 temsil etmektedir.

Amiral Batt1 (Battleships) (1): Verilen “gemileri” 1zgara iizerine birbirlerine kdselerinden dahi komsu
olmayacak sekilde tamamin yerlestirin. Izgaranin kenarlarinda verilen sayilar, o satir veya siitunda kag
adet gemi bulundugunu gostermektedir. Izgara lizerinde bazi gemi pargalar1 verilebilir veya geminin
gelemeyecegi “deniz” parcalar1 da verilmis olabilir

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicreler icin gemi bulunmayanlar igin “0”, gemi bulunanlar
i¢in ise geminin boyutunu yazarak soldan saga dogru girin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 002000
1B: 103001
Ornek: Coziim:
2 =A== =@ 2
O 1 = =0 == =1
= 2 === dP| 2
A 1 =zl ==
1 == =1
o> OOV ==
1 5 0 3 1 5 0 3
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Bes Hiicreliler (Five Cells) (1): Izgaray1 beser birim kareden olusan alanlara ayirin. Verilen sayilar,
bulunduklari hiicrenin ka¢ kenarinin bolge sinir1 olarak kullanildigini belirtmektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicrelerin kacar kenarlarinin bdlge sinir1 olarak
kullanildigini soldan saga dogru yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 23332
1B: 22233
Ornek: Coziim:

o2

? ?
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e Akil Oyunlan Bireysel 6 — 20 dakika

-Galaksiler (4): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

Cifte Galaksiler (Double Spiral Galaxies) (2): Galaksiler kurallar1 gecerlidir. Baz1 galaksi merkezleri
farkli renkte verilmistir. Bu merkezlerden iki tanesini eslestirerek rotasyonel simetrik bolgeler olusturun.

Coziim Giris Sekli: Soldan saga dogru isaretlenen satirlardaki hiicreler hangi harfi temsil eden bolgenin
parcast ise o harfi yazin. Eger galaksi birden fazla harf ile temsil ediliyorsa, alfabetik olarak daha 6nce

geleni yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: AABBCC
1B: FAHHGG
Ornek: Coziim:

O oo Je Q¥ o |0 | e

¢
5

o, O—

Yildiz Savaslar: (Star Battle) (4): [zgara {lizerinde her satir siitun ve kalin ¢izgilerle ayrilmis bolgeler
igerisinde birer adet olacak sekilde “y1ldiz” yerlestirin. Yildizlar, birbirlerine ¢aprazdan dahi komsu
olamazlar.

Coziim Giris Sekli: Yukaridan asagiya dogru satirlarda soldan ilk yildizin bulundugu siitun numarasini
yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1: 25314

Ornek: Coziim:

18
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Cifte Yildiz Savaslar (Star Battle — Two Stars) (4): Yildiz Savaslar1 kurallar1 kismen gecerlidir.
Yalnizca, her satir siitun ve kalin ¢izgilerle ayrilmis bolgeye iki adet yildiz yerlestirilmelidir.

Coziim Giris Sekli: Yukaridan asagiya dogru satirlarda soldan ilk y1ldizin bulundugu siitun numarasini
yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

I: 51516262

Ornek: Cézﬁm:
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e Akil Oyunlan Bireysel 7 — 60 dakika

Shaka Shaka (2): Bazi hiicreleri kosegenlerinden ayirarak bir tarafini karalayin. Agikta kalan beyaz
alanlarin tamami dondiirtilmiis olsa bile dikdortgensel bolge olusturmalidir. Verilen ipuglar1 ortogonal
komsularindan kag tanesinin iicgen seklinde olacagini gostermektedir. Bazi hiicreler dnceden
doldurulmustur.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicrelerde ipucu bulunan hiicreler igin “X”, sol iist kdsesi
karal1 tiggen icin “1”, sag iist kosesi karali tiggen i¢in “2”, sol alt kosesi karali tiggen icin “3”, sag alt
kosesi karal1 tiggen icin “4”, bos hiicreler i¢in “0” yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 340340
1B: 012X12
Ornek: Cozim:

HHH

o
O

N

Islemsiz Kendoku (Tom Tom) (2): NxN 1zgara icin 1°den N’ye kadar olan sayilar1 satir ve siitunlarda
tekrar etmeyecek sekilde yerlestirin. Etrafi kalin ¢izgilerle ¢evrili olan bolgelerin sol iist kosesinde yer
alan sayi, icerisinde bulunan rakamlarin dort islemden herhangi biri ile islenmesinden sonra elde edilen
sonucu gostermektedir (Bolme ve ¢ikarma islemi i¢in hiicre igerisindeki en biiyiik say1 alinir ve diger
sayilar tarafindan boliiniir veya ondan ¢ikarilir.). islemler bolge icerisinde degisiklik gosteremezler.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki sayilar1 soldan saga dogru yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 1432
1B: 4213
Ornek: Coziim:

18 9 1?
10 3 1

el ° el
o o

£l w
Ny

N =

NP>~
=W
w

20

——
| —



Heykelli Park (Statue Park) (2): Verilen “heykelleri” birbirlerine kenarlarindan komsu olmayacak
sekilde yerlestirin. Acikta kalan beyaz “park yollarinin” kenarlarindan birbirlerine baglantili olmalari
gerekmektedir. Tiim heykeller kullanilmalidir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicrelerde heykel bulunuyorsa “D” heykel bulunmuyorsa
“B” yaziniz.

Verilen Ornegin Cevabi:
1A: DBBRBBDB
1B: DBBDBDD

Ornek: Cozim:

> >
0|0
o o

O e @®@ e O OO0
oo |00 e 0 @00

® O OO e e O
e 66 O O 0O
O 0/0000|0

| AN MNONN BN BN BN
® @ O O0O0|0

OAN

I LB Ee

HZEI
e
o
H

Ortali Yol (Midloop) (1): Kendisini kesmeyen ve dallanmayan bir dongii olusturun. Olusturulan dongii
tiim dairelerden ge¢melidir. Daireler, dongii tizerindeki iki doniisiin orta noktasini gdstermektedir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicrelerin merkezlerinde déngiiniin nasil davrandigina gore
soldan saga dogru gerekli harfleri yazin. Eger hiicrenin merkezinden gegmiyorsa “X”, eger hiicrenin
merkezinde kdse yapiyorsa (yon degistiriyorsa) “L”, eger hiicrenin merkezinden diiz geciyorsa “I”
harflerini kullanin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: LLLLLL
1B: LILLLX
Ornek: Coziim:
[ ] —'.'—l
o o ® o

O»

¢
-
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Isinlar (Four Winds) (1): 1zgaranin tamamini “rlizgarlar” ile kaplayin. Verilen ipuclar1 kendilerinden
ortogonal olarak ¢ikan uzantilarinin toplam uzunlugunu vermektedir. Riizgarlar, ipu¢larinin iizerine
yerlestirilemezler. Tiim sayilar verilmistir.

Coziim Giris Sekli: Isaretlenen satirlardaki hiicrelerde soldan saga dogru ipucu bulunuyorsa “X”, riizgar
pargalar1 bulunuyorsa onlarin ait olduklar1 ipucunu yazin.

Verilen Ornegin Cevabi:

1A: 4265X4
1B: X4625X
Ornek: Cozim:

> 5 >»

N
Rl N
IR S |

<—<—<—<—CDT
NNONE
— ||l |1
| N I NG N N S

Od 4 4 15

-Toplaml1 Apartmanlar (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.
-Cit (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.

-Galaksiler (1): Ornek ve agiklama yukarida mevcut.
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